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Das "Who is Who" der Spieleentwickler hat sich in Spieleprogrammierung Gems 4 zu Wort gemeldet und
jeder fortgeschrittene Spieleentwickler sollte zuhören, denn hier geht es um die Themen, die jetzt schon und
vor allem in Zukunft über die Qualität eines Spieles entscheiden. 73 Spieleprogrammierer haben zu diesem
Band beigetragen. 73 die zur Spitzenklasse gehören und jeweils einen Einblick in ihr Spezialgebiet
gewähren. Klar, dass hier Einsteiger außen vor bleiben. Fortgeschrittene Programmierer werden sich jedoch
bei der Lektüre immer wieder dabei ertappen, wie ihnen ein "Ach so", ein "Oh mann" und vielleicht sogar
ein "genial" über die Lippen rutscht. Unter den Überkapiteln zu den Themen allgemeine Programmierung,
Mathematik, Physik, künstliche Intelligenz, Grafik, Netzwerk und Multiplayer bis hin zu Audio findet man
kleine Anmerkungen bis hin zu umfangreichen Auseinandersetzungen und Beispiele der Fachleute der
jeweiligen Bereiche. Das ist spannend, zumal das Buch dadurch keine Lücken oder Schwächen aufweist,
denn zu jedem Thema kommt immer ein entsprechender Spezialist mit Erfahrung zu Wort.
Spieleprogrammierung Gems 4 ist ein riskantes Projekt, dass ohne Abstriche gelungen ist. So viele
unterschiedliche Beiträge in einem Buch zu vereinen ist schwer und in diesem Fall wunderbar gelungen.
Nachschlagen, tüfteln und sich immer wieder freuen -- fast wie ein Buch über die Geheimnisse der Zauberer
von den Zauberern persönlich. --Wolfgang Treß Pressestimmen
"Spieleprogrammierung Gems 4 ist ein riskantes Projekt, das ohne Abstriche gelungen ist. So viele
unterschiedliche Beiträge in einem Buch zu vereinen ist schwer und in diesem Fall wunderbar gelungen.
Nachschlagen, tüfteln und sich immer wieder freuen - fast wie ein Buch über die Geheimnisse der Zauberer
von den Zauberern persönlich." Redaktion amazon.de, Wolfgang Treß

"Die wohl bekannteste Tippsammlung in Buchform. Die Palette ist sehr gemischt. Darunter echte
Glanzlichter: Wussten Sie, dass man neuronale Netze sehr flott auf einer modernen Grafikkarte laufen lassen
kann? Gleich den Code ankucken gehen!" c't 2005, Heft 17 Kurzbeschreibung
Es gibt nur wenige EDV-Bücher, bei denen man von einer Pflichtlektüre spricht. Dieses hier so eines - kaum
ein Spieleentwickler, der die Gems nicht kennt und schätzt.
"Game Programming Gems 4" deckt alle für die Spieleprogrammierung wichtigen Bereiche ab: Mathematik
und Künstliche Intelligenz, Grafik-, Audio- und Netzwerkprogrammierung. Neu hinzugekommen ist die
Physik.Die Beiträge erläutern dabei ganz neue Techniken und Tricks, um Spiele noch leistungsfähiger,
realistischer, schneller und natürlicher zu gestalten. Verfasst wurden sie von hochkarätigen Profis, die die
Entwicklung bei Firmen wie z.B. Electronic Arts, Lucas Arts, UbiSoft, Sony oder Nintendo maßgeblich
bestimmen.
Dieses Buch ist ein absolutes Muss im Regal eines jeden Spieleprogrammierers, der sich und seinem Spiel
den letzten Schliff verpassen möchte!
Download and Read Online Spieleprogrammierung Gems 4 m. CD-ROM Andrew Kirmse #8RDB0T1E2MQ



Lesen Sie Spieleprogrammierung Gems 4 m. CD-ROM von Andrew Kirmse für online
ebookSpieleprogrammierung Gems 4 m. CD-ROM von Andrew Kirmse Kostenlose PDF d0wnl0ad,
Hörbücher, Bücher zu lesen, gute Bücher zu lesen, billige Bücher, gute Bücher, Online-Bücher, Bücher
online, Buchbesprechungen epub, Bücher lesen online, Bücher online zu lesen, Online-Bibliothek,
greatbooks zu lesen, PDF Beste Bücher zu lesen, Top-Bücher zu lesen Spieleprogrammierung Gems 4 m.
CD-ROM von Andrew Kirmse Bücher online zu lesen.Online Spieleprogrammierung Gems 4 m. CD-ROM
von Andrew Kirmse ebook PDF herunterladenSpieleprogrammierung Gems 4 m. CD-ROM von Andrew
Kirmse DocSpieleprogrammierung Gems 4 m. CD-ROM von Andrew Kirmse
MobipocketSpieleprogrammierung Gems 4 m. CD-ROM von Andrew Kirmse EPub


