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Cómo diseñar y escribir para las poderosas formas narrativas del siglo XXI.

Películas, videojuegos, novelas y cómics fluyen a través de múltiples formatos
interconectados mediante una estructura lúdica.

Productores de cine y televisión, desarrolladores, guionistas y editores: a todos
les conviene adoptar una visión transmedia. Es un simple asunto de
supervivencia.

Hay todo un mundo nuevo para explorar y empieza aquí, en este libro.
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